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Descripción

El Metaverso es un entorno inmersivo, tridimensional, virtual y además multiusuario en línea,
MUVEs (Multi-User Virtual Environments) el cual permite a las personas relacionarse entre sí,
social y económicamente, independientemente de su localización física, utilizando desde
herramientas computacionales como la tecnología de agentes personificados y la simulación. A
grandes rasgos, puede considerarse a Internet como una expresión primitiva de este concepto.
Para construir el sistema de simulación 3D para el metaverso, definimos algunas directrices
iníciales tales como: El desarrollo e integración de aplicaciones, con productos de libre
distribución. Mantener un idioma base, el español y prestar soporte para el portugués. Evaluar
la plataforma de desarrollo, hardware y software, de forma distribuida independiente de un
nodo central manteniendo el metaverso activo a pesar de la desincorporación de un nodo
Incorporación sencilla de un nuevo nodo metaverso. Establecer un sistema de Voz sobre IP
dentro del metaverso para los servicios telefonía. Integrar la herramienta como los LMS
(Learning Management System) ej. Moodle en nuestro metaverso.
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Los mundos virtuales son plataformas tridimensionales o entornos de web 3·D MUVE (Three
dimensional . virtual [2] [3]. Una vez que el usuario cuenta con su avatar puede comenzar a
interactuar en el metaverso y las .. SL permite crear simulaciones, realizar juego de roles, crear
material educativo y ejecutar pruebas.
educativo han generado cambios con nuevas propuestas . 3. SECOND LIFE UN MUNDO
METAVERSO PARA EL APRENDIZAJE. DEL IDIOMA INGLÉS. Johanna Alexandra
Barragán Arias. Introducción. Este artículo se fundamenta en la investigación realizada para .
virtuales que se convierten en un gran apoyo.
3. INFANCIAS Y JUVENTUDES LATINOAMERICANAS. Centro de Estudios Avanzados en
Niñez y Juventud – CINDE. Universidad de Manizales – CLACSO ISBN: 978-958-8045-32-0.
2.1 Oficinas .. sus estudios de educación básica (gracias al apoyo del Estado), sin embargo es
de resaltar que casi en la mayoría de los.
La web 3.0, simulacion de un Metaverso como apoyo a la educacion: Una alternativa atractiva:
Jose Bernardo Pena Arcila: Amazon.com.mx: Libros.
Espacio Europeo de Educación Superior la transparencia y la rendición de cuentas se han ..
VII CIDU. Resumos | Simpósios Auto-Organizados. 3. Palavras-chave: articulação
universidade- escola; conhecimento profissional docente; conhecimentos .. Aprendizagem;
Comunicador Instantâneo; Blog e Metaverso.
Mesa 2: Educación en línea y a distancia. Mesa 3: Innovaciones en la enseñanza. Mesa 4:
Estrategias de aprendizaje en el aula. Mesa 5: Información científica, Internet y educación a
distancia. Mesa 6: Procesos de enseñanza aprendizaje e innovación. Mesa 7: Alternativas
virtuales de enseñanza aprendizaje. Mesa 8:.
Revista Alternativa. Volumen 4, número 12 (Abril-Junio del 2007). Mundos virtuales en-línea
en los procesos de enseñanzaaprendizaje. Altamirano Carmona, Edgar . de tal manera que un
creciente número de investigadores consideran que el advenimiento de la web 3. . Los
estudiantes pueden simular procesos.
Titulo: La web 3.0, simulación de un metaverso como apoyo a la educación: una alternativa
atractiva. Autor: José bernardo peña arcila. Isbn13: 9783659045516. Isbn10: 3659045519.
Editorial: Eae. Encuadernacion: Tapa blanda.
4 Feb 2004 . Así pues, tras una entrevista con uno de los gurús del uso educativo de las redes
sociales en España, el profesor Juan José de Haro, varios expertos aportan su punto de vista,
en forma de teoría, experiencia, etc. sobre esta tendencia de la Web 2.0. Nuestro colaborador
habitual Jaume Vila Rosas analiza.
mentada; las simulaciones; las nuevas competencias de los docentes y de los estudian- tes; los
resultados de . des; las aplicaciones de tecnologías de la web semántica y la web social; las
redes so- ciales; la gestión .. García Ponce F.J. Las escuelas inclusivas, necesidades de apoyo
educativo y uso de las tecnologías.
1 Nov 2016 . La incorporación de metaversos, en espacios 3D conocido como realidad virtual



o inmersión, afirma (Stephenson, 1992) la inclusión de varios sentidos, . En el campo de la
Educación Superior, (Guerra, Villacís, Delgado, & Marcillo, 2012) implementaron mundos
virtuales como herramienta de apoyo a la.
17 Dic 2013 . Además, es necesario favorecer que el alumno busque fuentes alternativas de
educación a distancia, de lectura, etc., a las oficialmente sugeridas y .. NOT FOUND (para
mayor referencia adjunto imagen) al querer instalarlocalhost/moodle, si alguien ya solucionó
esta parte les agradeceré su apoyo.
3. Agradecimientos. Queremos expresar nuestro agradecimiento al ingeniero Roberto Ferro
por permitirnos desarrollar este Proyecto, el cual nos permitió . Distrital, con el fin de
conectarlo dentro de una página web de Moodle y consultar . Mundo Virtual, Metaverso,
LCMS, OpenSim, Moodle, Sloodle, Base de Datos,.
124. > Ciudadanos. 148. > Educación. 164. > Sociedad. 180. Hitos en el desarrollo de la
Sociedad de la Información en España. 200. Retrotendencias 2010 .. 3,9. 4,9. Empresas con
web Corporativa. 47,6. 59,1. Abonados servicio móvil de Banda Ancha. (/100 habitantes).
94,0. 82,8. España, mejor valor. España, peor.
3 Nov 2006 . Aprendizaje, Entornos Virtuales, Sociedad del Conocimiento compartido,
Cibersociedad,. Simulación. ABSTRACT: Second Life es un entorno virtual donde . Página 3
de 38 crecimiento de casi el 600% en seis meses. En SL, los residentes (así se autodenominan),
viajan por una tierra virtual, hacen.
En abonados de Internet con acceso a red fija de banda ancha, sólo Italia está peor que
España, que además perdió posiciones a principios de la década. .. El apoyo a la extensión de
las tecnologías eEspaña 10 años/empresas/93 > Política para las PYMES: educación en las
ventajas tecnológicas y de la innovación e.
18 Ago 2007 . El sitio, actualmente en receso después del traslado a Isla Chile (están sin
terreno donde colocar el consultorio), es atendido por 3 médicos chilenos . la telemedicina va
en aumento, la educación cada vez se realiza con menos pacientes reales y más virtuales, y la
web 2.0 esta entrando recién en este.
3. Dedico esta publicación a todos los docentes que en estos últimos 30 años han decidido
“zambullirse” en el apasionante mundo de las TIC en el ámbito ... zonte” en la Web. 1986 fue
un año particularmente activo en el campo de la informática edu- cativa en Argentina: en abril
se lanzó al mercado la primera revista.
Pris: 463 kr. Häftad, 2013. Skickas inom 5-8 vardagar. Köp La web 3.0, simulación de un
Metaverso como apoyo a la educación av José Bernardo Peña Arcila på Bokus.com.
Actualmente, si bien seguimos esperando que la Web 3.0 (Web Semántica) irrumpa ..
representaciones alternativas a las hegemonías geográficas establecidas (geógrafos de oficio y
oficiales). 3.- Paradoja de los territorios alternativos: Cada usuario de .. Esto las convierte en
un trofeo muy atractivo para crackers.
Mundos Virtuales para la Educación en salud Simulación y aprendizaje en Open Simulator
Mauricio Arbeláez Rendón Mundos Virtuales para la Educación en . 3 Dedicatoria A Claudia,
Juan José y Antonia, mi familia que amo y llevo en mi corazón A mis padres y hermanos,
Bernardo, Leticia, Lina y Alejandro, por ser la.
NUEVAS TENDENCIAS DE E-LEARNING Y ACTIVIDADES DIDÁCTICAS
INNOVADORAS. Capítulo 3. Adding clicks to bricks in online education. The impact of ..
Internet (ANEI) española por sus aportaciones y el apoyo institucional facilitado. .. los
metaversos educativos sean más funcionales y atractivos.
Toda la información del hilo ha sido sacada de la web: http://www.realovirtual.com/ .
Combinar Oculus Rift con 3 Kinect permite crear un modelo 3D de ti mismo en tiempo real .
Luego quedan las dudas de lo ambicioso que será, el precio y qué apoyo tendrá por parte de la



industria del videojuego.
Capítulo 3. Aplicación de Facebook y Twitter en bibliotecas. 54. 3.1 Web Social en bibliotecas
en México. 55. 3.2 Facebook y sus aplicaciones para bibliotecas. 58. 3.3 Twitter como
herramienta de promoción para bibliotecas. 64. 3.4 Promoción de servicios con la ayuda de las
redes sociales. 67. 3.5 Perfil de bibliotecario.
25 Ene 2017 . 3 de 602. PublicacionesDidacticas.com | Nº 79 Febrero 2017 bibliográfica y
propuestas. 168. La inclusión del ajedrez en el aula. 186. La evolución del ajedrez como
recurso educativo. 188. Sectas en el Sistema Jurídico Español. 191. Proyecto de mejora en la
recogida de datos de víctimas de accidentes.
Máster Universitario en eLearning y Redes Sociales. 3. Propuesta de Métrica para evaluación
de Plataformas LMS abiertas. Tabla de Contenido. Resumen . .. las herramientas Web 2.0 para
diferentes actividades de apoyo que no son directamente .. Metaversos y educación: Second
Life como plataforma educativa.
3. Nuevas Ideas en Informática Educativa, TISE 2011. Prólogo. Este volumen contiene los
artículos in extenso de los trabajos aceptados y presentados en el . de aprendizaje con el apoyo
de Internet, aprendizaje basado en juegos, impacto y efectividad de las .. Genera un recurso
TICs fácil de comprender y atractivo.
asignatura Diseño Asistido por Ordenador mediante una alternativa eficaz y ágil para la
comunicación a . EVALUACIÓN DE ENTORNOS INMERSIVOS 3D COMO
HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE B-LEARNING 3. Facultad de Educación. UNED.
Educación XX1. En prensa. 2010). . En prensa virtuales o metaversos.
1 Jul 2015 . En la actualidad, es muy común que se escuche que la educación tiene que
actualizarse y cambiar, en el sentido tecnológico las escuelas han dado un .. y del
autoaprendizaje o son ejercicios de repetición, cursos en línea a través de Internet, de
videoconferencia, cederoms, programas de simulación o.
HOJA 3 DE 27. 1. RESUMEN. Existen múltiples estudios con predicciones sobre lo que
Internet traerá a nuestras vidas en unos años, y lo que se percibe es que los avances
tecnológicos . “metaverso” y/o la “geoWeb”. . Esto proporcionará nuevas opciones en materia
de educación, por ejemplo, o modelado en. 3D, pero.
15 Feb 2012 . Metaversos en el ámbito de la educación en los diferentes tramos formativos,
recopilando ejemplos de . virtuales surgidos de la web 2.0, donde participación y colaboración
son la base de generación del . han previsto que la población de mundos virtuales aumentará
casi 3 veces y media hacia el 2015.
3. El material que continúa a estas líneas recupera un conjunto de experiencias en el contexto
de la educación en la nueva modalidad educativa presencial y en Red, .. En (Altamirano et al,
2010a) se explora una primera alternativa: .. Hoy las TIC se han convertido en un apoyo,
atractivo e integrador de conocimiento,.
www.tecnologia-ciencia-educacion.com. CEF, núm. 3 (enero-abril 2016). TCyE. 3. >Accésit
Premio Estudios Financieros 2015 en la modalidad de Educación y. Nuevas .. ware y software
o los usos de la Web 2.0 ofrecen posibilidades de innovación para las diferentes .. Apoyo de
una organización de carácter tutorial.
Page 3 . El Congreso CIIDET 2016 ha sido un espacio en el que expertos en educación,
investigadores, desarrolladores, profesores y estudiantes del Tecnológico Nacional de . con el
aprendizaje y la formación de los estudiantes: educación dual, cursos masivos abiertos en
línea, entornos socioculturales digitales y.
24 Sep 2011 . Ahora tenemos Second Life es un metaverso lanzado en el 2003, es gratuito en
internet, los residentes o usuarios viven en un mundo virtual y . El propósito de Tecnología
Educativa es ayudar a los profesores a incorporar la tecnología informática al currículum



educativo. . El apoyo a la enseñanza
actual y sus posibles alternativas futuras. ABSTRACT . Mundos virtuales, simulación,
aprendizaje, educación, Second Life. KEY WORDS . www.comunicacion3punto0.com
|cientifico@comunicacion3punto0.com. 3. Antes de su implementación tecnológica, autores
del género de ciencia ficción, y más concretamente del.
Germán Ruipérez Sánchez, Universidad Nacional de Educación a Distancia . Edición y
Visualización del Lenguaje Matemático en la Aplicación Web SHARPO .. 3 trabajo que
considerarían diferentes dimensiones de contenidos a adaptar, como APELS (Adaptive
Personalized eLearning Service) [1]. • Integración de.
Palabras clave: Mundos Virtuales, Metaverso, E-Learning, Second Life, OpenSimulator,
Moodle, Sloodle, Bot, Sistemas de Dialogos, Interaction Natural. .. Debido al potential social
de los mundos virtuales, se han convertido en un atractivo para instituciones, empresas e
investigadores, con la finalidad de desarrollar.
Los Mundos virtuales son nuevos en la educación superior, los cuales participan como una
herramienta mediadora muy actual, por ello se considera . el uso de éstos entornos, en especial
debido a que éstos medios están creciendo en popularidad, dichos entornos virtuales permiten
simular problemas del mundo real.
Institucional en la página Web de la Biblioteca, así como en las redes de información del país y
del . APLICACIÓN DE METAVERSOS PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLÉS. 3.
NOTA DE ACEPTACIÓN . Los avances presentados en las TIC a nivel educativo han
generado cambios con nuevas propuestas.
educativa un servicio gratuito, accesible, de calidad y que, con seguridad, ha cumpli- do con el
objetivo para el que fue diseñado: acercar las TIC al contexto educativo. 3. Análisis de la
difusión, uso y accesibilidad web de EDUTIC-. WQ. En esta sección del artículo se muestran
datos estadísticos en relación a la difusión,.
3. AUTORIDADES RECTORALES. UNIVERSIDAD PEDAGÓGICA EXPERIMENTAL
LIBERTADOR. Raúl López Sayago. Rector. Doris Pérez. Vicerrectora de .. educación básica.
Elizabeth Vergel. 24. El weblog como herramienta de apoyo y motivación para la participación
en los deportes de calle. Bolívar Grisell.
Posibilidadade Educativas de Second Life. Experiencia docente de exploración en el metaverso
[pág. 27-35]. Revista Iberoamericana de Educación en Tecnología y Tecnología en Educación
N°13 | ISSN 1850-9959 | Junio 2014|. Red de Universidades Nacionales con Carrera en
Informática – Universidad Nacional de La.
DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN CARRERAS DE INGENIERÍA CON APOYO EN
TECNOLOGÍA DE SIMULACIÓN: IMPACTO EN LA. SATISFACCIÓN Y LA .. Ciencias de
la Computación en el contexto de la educación obligatoria. 3. Resultados Esperados. En el
contexto de las actividades proyectadas se espera:.
Nos referimos a los denominados metaversos que constituyen construcciones ficticias en las
que los usuarios interactúan en virtud de avatares o alter ego .. La Web 2.0 es un espacio social
horizontal, rico en fuentes de información (red social donde el conocimiento no está cerrado),
que supone una alternativa a la.
(Tres Dimensiones) PARA LA PROMOCIÓN DE LOS ATRACTIVOS . v. AL CONSEJO
DIRECTIVO DE FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y. DE LA EDUCACIÓN: La
comisión de Estudio y Calificación del Informe del Trabajo de Graduación o . Con mucho
cariño a mi madre por ser ese apoyo incondicional, motivarme.
Simulación: Capacidad de replicar aspectos suficientes de un objeto o ambiente de forma que
pueda convencer al usuario de su casi realidad. Interacción : Debe .. Actualmente se esta
llevando a otro posible camino para la Web 3.0 es la dirección hacia la visión 3D, liderada por



el Web 3D Consortium. Esto implicaría la.
10 Feb 2011 . 2.0 a 3.0. ¿Cuál es el porqué de estos números? Es una numeración analógica a
la denominación de las etapas del desarrollo de Internet. La Web 1.0 significa HTML, Web 2.0
– significa redes y herramientas sociales. Es posible interpretarlo también en el contexto del
progreso del mercado de las TIC: I.
20 Abr 2013 . Los simuladores en la web son importantes herramientas para la educación que
permiten a los docentes y a los alumnos aprender haciendo y aprender ... Se los denomina
“metaversos” y se localizan en un software dentro del ciberespacio, nos sumergen a través de
una simulación 3D sobre un.
un trabajo colaborativo en el que la reflexión y la búsqueda de nuevas alternativas de acción,
conduzcan a instancias .. En educación: La web 3.0 (o web semán- tica) permite el .. y las
nuevas tecnologías a la manera analógica de un simulador de aviones para reducir los errores
en la praxis profesional del futuro.
Monográfico donde se describe el potencial educativo de los videojuegos de simulación. . de
algún modo, aventuran lo que podría llegar a ser la Internet del futuro: Gigantescos entornos
tridimensionales concebidos como auténticos metaversos[10] donde .. [3] Término acuñado,
al parecer, por Kenichi Ohmae (1993).
31 Dic 2016 . ENSAYOS, Revista de la Facultad de Educación de Albacete, 31(2). Enlace web:
http://www.revista.uclm.es/index.php/ensayos - Consultada en fecha (dd-mm-aaaa). ISSN
2171-9098 .. perderse los metaversos de Internet, nos encontramos con un nuevo concepto
capaz de abrazar lo global y lo local en.
3 Mar 2010 . 3. El contenido de una web es estático. Su autor la actualiza en momentos
puntuales. El contenido es dinámico, se actualiza permanentemente con .. Europa occidental,
además, es el atractivo de usar las redes sociales lo que está ... Susannah Fox, directora
asociada de Pew Internet, apoyó este.
en un sistemas de postprocesamiento permitan la creación de mundos virtuales o metaversos
destinados no . escenarios en actividades interactivas de ocio (videojuegos), formación
(simulación), recreaciones ... METAFRAME, dadas sus características, supondrá una
aproximación a la Web 3.0 basada en contenidos y.
(pantalla muy utilizada por todos los usuarios de la aplicación), varias simulaciones para
distintas ... enseñanza/aprendizaje, y se han convertido en verdaderas herramientas de apoyo
educativo. VI Congreso .. pecto a la anterior especificación facilitando el desarrollo de páginas
web atractivas (gracias a las nuevas.
30 Jul 2017 . educación, son los mundos virtuales que llevados a contextos en Internet están .
Como citar este artículo: Jaramillo-Mujica, J.A., Morales-Avella, L.F. and Coy-Mondragón,
D.M., Una experiencia en el uso de metaversos para la . de conocimiento de los modelos
pedagógicos más adecuados [3,4].
18 Nov 2015 . La educación basada en Internet es una alternativa del trabajo cooperativo que
los alumnos pueden llevar a cabo en el contexto del aula, originado que . y equipos de apoyo
docente; mejorando de esta manera el proceso de enseñanza-aprendizaje, sobre el cual se
esperan efectos positivos de Internet.
Encuentra y guarda ideas sobre Juegos navegador en Pinterest. | Ver más ideas sobre Seto no
hanayome, Descargar amnesia y Descargar imagenes de emos.
3.- Modelo Second Life Entorno Virtual de Aprendizaje de la Universidad. Nacional de La
Rioja. (SLEVAUNLaR) - Web 3.0. Second Life, traducido al español “Segunda Vida”,
abreviado como SL es un metaverso lanzado en el año 2003, desarrollado por Linden
Research Inc. Es un mundo creado por sus usuarios en el.
mi familia y amig@s por el apoyo prestado durante este proceso de aprendizaje. 8 de



Diciembre de .. desarrollo de la imagen técnica e internet -es decir lo digital-, que vendrían a
impulsar entre otros factores, .. tecnologías de simulación favorecen en general la
investigación científica. De modo que la visión puede.
el cambio educativo. Roberto Carneiro. Juan Carlos Toscano. Tamara Díaz. Coordinadores.
TIC. La educación que queremos para la generación de los .. México. 2004 entre 6 y 19 años
con acceso a Internet según quintiles de ingreso, total nacional, alrededor del 2003 (en
porcentajes). QI. 0,6. 1,2. 0,7. 0,3. 0,1. 0. 0,4.
Educación. Licenciado en Informática. Docente tutor tesis de maestría Tecnológico Monterrey.
Director Licenciatura en Informática. Uniminuto. Resumen . Con la construcción de ambientes
virtuales 3D, creados para simular espacios y . Virtual Environment, los cuales toman también
el nombre de “metaversos”: son.
“Educación en un Mundo Virtual 3D”. Constará de 6 sesiones de una hora de duración cada
una. Temario: Sesión 1: Mundos Virtuales 3D en el Metaverso. Sesión 2: Proyectos educativos
en un Mundo Virtual 3D. Sesión 3: Mi avatar aprende. Second Life. Sesión 4: SLoodle:
pasarela del Mundo Virtual 3D de Second Life.
8 Dic 2014 . Second Life (abreviado SL, en español Segunda vida) es un metaverso lanzado en
Junio de 2003, desarrollado por Linden Lab, al que se puede acceder gratuitamente desde
Internet. Sus usuarios, conocidos como "residentes", pueden acceder a SL mediante el uso de
uno de los múltiples programas de.
Decana de la Facultad de Formación de Profesorado y Educación se cargó con parte de .. Una
simulación que la filosofía de la llamada Web 2.0 ha transcendido .. Otros metaversos de éxito
son Habbo para adolescentes [http://www.habbo.es/] o Whyville con un enfoque didáctico
para niños [http://www.whyville.com].
Ambientes virtuales inmersivos en los contextos educativos La puesta en práctica de mundos
virtuales en el contexto educativo lleva un plan constante donde interviene . Se debe
desarrollar la seguridad adecuada para el uso de Internet en lugar de realizar bloqueos en sitios
que son atractivos para los niños y jóvenes.
aprendizaje colectivo, el desarrollo de competencias sociales, logrando así una educación a
distancia más afable e . con el aprovechamiento de los mundos virtuales (metaversos) en la
educación. Tales entornos se . sirva como otro recurso de apoyo que amplíe las alternativas de
comunicación síncrona. El docente,.
8 Nov 2013 . docentes), el contexto educativo vive una situación de cambio y es ahora cuando
más se . Web 2.0/3.0 en el aprendizaje (Redes sociales, semántica...) 6 ... la web 2.0. Eva
Herrero Curiel. Págs. 335-339. Experiencias completando la docencia presencial con
seminarios a distancia en metaversos y.
Título, La web 3.0, simulación de un Metaverso como apoyo a la educación: Una alternativa
atractiva. Autor, José Bernardo Peña Arcila. Editor, EAE, 2012. ISBN, 3659045519,
9783659045516. N.º de páginas, 128 páginas. Exportar cita, BiBTeX EndNote RefMan.
Agregando al carro. La web 3.0, simulación de un Metaverso como apoyo a la educación: Una
alternativa atractiva. José Bernardo Peña Arcila. $ 61.970. $ 55.770. Dcto $ 6.200 (10%). Stock
Disponible. 10. Agregando al carro. Diseno de La Estructura de Riesgos Para El Proceso de
Inversion. Arcila Duque Luis Antonio.
31 Jul 2013 . Y esos buenos consejos los he estado llevando a cabo de manera constante,
como tarea obligada, intentando acudir a cuanto acto o evento se me ha invitado
institucionalmente, visto que parece que para el que invita es importante contar con ese
“apoyo” institucional. representacion institucional.
30 Jun 2007 . Es increíble que tengamos que aguantar embotellamientos ¡a las 3 de la mañana!
Si vas a pagar tu tenencia, una multa o en general cualquier trámite ante la Tesorería del



Gobierno del Distrito Federal, tal vez te sorprenda cuando veas que se quedan con los
cambios. Te dan por internet el desglose de.
11 Jun 2010 . que se desarrollan en la organización. 3. Participar en la elaboración de
estrategias, políticas y programas científico- educativos en apoyo a la toma de decisiones en
cuanto a la planificación estratégica del .. multimedias, por medio de la página Web en la cual
los interesados pueden inscribirse.
articulación a los prim. Isla o Sim: es una porción de tierra o territorio al cual se otorga un
nombre. Por ejemplo nuestra isla se denomina UTN-FRT. Fig.3. Isla . Los Mundos Virtuales
son llamados también Metaversos, el término fue creado por . Aunque no esté ningún usuario
conectado al Metaverso, el sistema sigue.
Publisher/Verlag: Editorial Académica Española | Una alternativa atractiva | El Metaverso es un
entorno inmersivo, tridimensional, virtual y además multiusuario en línea, MUVEs (Multi-User
Virtual Environments) el cual . La web 3.0, simulación de un Metaverso como apoyo a la
educación : Una alternativa atractiva.
1. INTERNET 3D, Análisis prospectivo de las potenciales aplicaciones asociadas a los Mundos
Virtuales. Elaborado por: ISEA S.Coop., dentro del marco de la iniciativa e-ISEA para el
lanzamiento de un Centro de. Experimentación Avanzado en materia de Servicios
Electrónicos. Con el apoyo de: Ministerio de Industria.
Resumen: El principal propósito de este estudio fue analizar el turismo virtual en el metaverso,
mundo virtual tridimensional y, de modo secundario, identificar y describir la producción de
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